
, l

;i





t

ffiffi&ffi
tA JVIATDICIÓN EN Et CORAZÓN DE tA CIUDAD DE ORO

PROCEDIIIIENTO DE IN¡TALACÉN .pás. 4

INTRODUCCóN ..pás. 5

TRE¡I IODO¡DECON¡UITA. . . . . .pág.ó

EXPTORACóN DEL TUGAR ... . . pás. ó

NAVEGAR POR tA AVENTURA . pág.7

NAVEGAR POR tA DOCUIIENTACóN pás. 10

CRÉDEO .. pás. tl



PROCEDITilIENTO DE IN¡TALACION

COI{FIGURAGIOT
Windows" 95 o 98
Pentium* 166 (se recomienda Pll- 233)
32 Mb de RAM
I Mb de espacio libre en el disco duro
Tarieta de vídeo SVGA con 2 Mb y 65.000 colores
Tarjeta de sonido
Unidad de CD-R0M 8x
Ratón
Microsoft DirectX. 6 (incluido en el CD-ROM)
Su sistema debe ser compatible con DirectX. 6

PROGEITIMIEI{IO IIE IIISTAIACIóil
o Si se encuentra activada la función "Reproducción automática", el programa de instalación

se inicia cuando se inserta el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. Sioa las instrucciones en
pantalla.

a En caso contrario, haga clic en el botón "lnicio", seleccione "Eiecuta/'y escriba (si su unidad
de CD-ROM es la unidad D) "d:\setup.exe'. Siga las instrucciones en pantalla.

o Una vez que ha finalizado la instalación, puede elecutar el programa "Afecas" desde el menú
"l nicio", "Programas", "Aztecas".

o Instalación mínima: I Mb de espacio libre en el disco duro.

o Instalación máxima: 60 Mb de esoacio libre en el disco duro.

PROGEDIMI EI{TO IIE DESII{STALACIOII
o En el menú "lnicio", "Programas", "Aztecas", eiecute "Desinstalar".

AIIUERTEl{GIAS
Para que este juego funcione de modo correcto es absolutamente necesario que su sistema sea
compatible con DirectX* 6. Si tiene problemas de visualización o si no tiene sonido durante el
jue$b, puede verificar la compatibilidad de su sistema con la aplicación "DXDIAG.EXE", que se
encuentra en la carpeta "DirectX" del CD-R0M. Para obtener información adicional, por favor,
consulte el documento llamado 'README.RTF'.



lo que hoy es Guatemala. Los recaudadores de impuestos recogen los impuestos y los tributos por
todas partes, Las tropas de los temibles guerreros Aztecas mantienen bajo su control a las pobla-
ciones no conquistadas. En México-Tenochtit lán, la arquitectura y la escultura están en expansión
junto con el desarrollo de artículos de lujo, ropajes, alimentos, jardines y elementos de oro y plata.
Cuando los españoles, conducidos por Hernán Cortés, l legan a México-Tenochtit lán en 1519, algu-
nos de ellos creen que se encuentran en el paraíso y quedan maravillados ante tanto esplendor.
De esta floreciente capital todo lo que queda hoy en día son unas cuantas ruinas singulares y los in-
formes de los cronistas de la época.
Bajo la dirección científ ica de un equipo internacional de arqueólogos, hemos intentado recrear lo
más auténticamente posible la riqueza y la bulliciosa actividad de este universo que hoy ha desapa-
recido.
Tú serás"Pequeña serpiente", un joven cazador que vive una vida sencil la y pacífica, pero cuyo des-
tino va a cambiar completamente de modo súbito...
Cuando estás cazando, te encuentras por casualidad con el asesinato de un noble que te da una in-
formación misteriosa que nunca deberías haber oído. Los soldados te acusan de este crimen que no
has cometido. Se han llevado a tus padres como rehenes para hacer que te entregues.
Desde hace algún tiempo, una extraña enfermedad ha estado corroyendo el país, pero los doctores
no pueden hacer nada. Unas pocas pistas te hacen pensar que quizá esto tiene que ver con tus pro-
pias desgracias.

¿Sabrás utilizar estas pistas de modo adecuado? Ten cuidado, por todas partes acecha el peligro y
no dispones de demasiado tiempo. Debes escoger a tus amigos con cuidado. Desenmascara a los
traidores. Te encontrarás con muchas intrlgas...

)onciliar los inperaÍivos de un juego con la incertidumbre de la investigación arqueológica: una tarea for-
nidable, en particular cuando se trata de los Aztecas.
La joven capital de un lmperio naciente, Tenlchtitlán no tuvo tienpo de extender su estilo, sus técnicas, su
arte. La destrucción de la ciudad por los conquistadores produjo la súbita desaparición de Ia civilización
Azteca y de sus manifestaciones artísticas y culturales. Sólo recientenente, las excavaciones han pernitido
a los especialistas reconstruir este nundo enterrado: renace todo aquello que pudimos descubrir gracias al
testinonio de los conquistadores, pero aún queda nucho por descubrir...
Los diseñadores del juego tenían que cunplir este reto: aninar un nundo perdido y ajustarse a la realidad
arqueológica. Las adaptaciones han sido necesarias: espacios interiores nás anplios, escasa vegetación en
el Bosque de Chapultepec para que los jugadores pudieran noverse con facilidad. No ha sido siempre posi-
ble tener en cuenta los datos más recientes como fue el caso del Tenplo de Tezcatlipoca, que estaba colore-
ado en rojo. Finalnente, a veces ha sido necesario innovar, utilizar la imaginación, por ejemplo en la des-
cripción del banio de los comerciantes. Estas adaptaciones deben ser pasadas por alto en vista del trabajo
conseguido y el cuidado que se ha puesto en la reconstrucción.
,,Aztecas" pernite al público descubrir un nundo poco conocido. Todo el nundo es libre de dar preferencia
al juego o a su curiosidad.

Directores cientílicos: Leonardo López Luján . E¡ic lalailoire



TRE¡ TUIODOÍ DE CONÍUITA

En la pantalla de bienvenida, se proponen tres modos de consulta:
Exploración de México-Tenochtitlán, Aventu ra y Docu mentación.

EXPLORACIÓN DEt TUGAR

Deambula a tu voluntad por la Ciudad de México-Tenochtitlán. Serás
capaz de admirar el prestigioso Centro de ceremonias, el mercado de
Tlatelolco, los coloridos barrios y serás capaz de descubrir el pacífico
encanto de los alrededores de la Ciudad.

Déjate guiar por el cursor haciendo clic en las zonas sensibles. Cuando
el cursor pasa sobre edificios y construcciones, si cambia a un signo
de interrogación, tendrás acceso a una ficha de información de la do-
cumentación.



NAVEGAR POR LA AVENTURA

Puedes elegir iniciar eljuego o cargar un juego que hayas guardado an-
teriormente.

Cuando te desplazas por el juego, el cursor toma diferentes formas, ca-
da una t iene un signif icado dependiendo de la acción que puedes reali-
zar en ese momento preciso:

l ra
Este cursor te acompaña cuando te desplazas por el juego
y te muestra los lugares accesibles.

Acción, tomar
Este cursor te dice que puedes interactuar con el entorno.

Diálogo
Este cursor te invita a dialogar con un personaje del juego.

Escuchar
Este cursor te dice que puedes escuchar una conversación.

Información
Este cursor se muestra cuando el cursor pasa sobre un
personaje, un monumento o un objeto y permite acceder a
una de las fichas de información de la documentación.



NAVEGAR POR LA AVENTURA

BARRA DE INVENTARIO
Para llamar a la barra del inventario o para hacerla desaparecer, haz clic
con el botón secundario del ratón.
Cuando el cursor pasa sobre un objeto almacenado en la barra del in-
ventario, se muestra su nombre.
Al hacer clic, se selecciona un objeto del inventario y puedes utilizarlo
en el entorno del juego.

Códice
El Códice es tu hilo de Ariadna a lo largo del juego. Cada
vez que llegas a una fase decisiva, se graba en el inventa-
rio; entonces puedes acceder a él y seguir el rastro de tu iti-
nerario personal.

Mapa
Este icono activa la pantalla del " Mapa " que te permite mo-
verte por 5 lugares del juego. Haz clic en una de las áreas
activas para acceder a ella.

Documentación
Con este icono, en cualquier momento del juego puedes
acceder a la información contenida en la documentación.

Ver
Entre los objetos de la barra del inventario, puedes consul-
tar las pistas que has puesto en el inventario. Utilizando es-
te icono puedes visualizar a pantalla completa los pergami-
nos y los poemas recogidos según avanza la aventura.

Volver
Este icono se utiliza para volver a la pantalla de bienvenida
o a los contenidos de la documentación (dependiendo del
modo de consulta seleccionado).

I
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NAVEGAR POR tA AVENTURA

GUARDAR
Existen dos modos de guarda¡ automático y manual. Haciendo clic en
"Opciones" en la pantalla inicial se puede elegir uno de los modos. Por
defecto está seleccionado el modo automático.

o Modo automático:
A medida que se avanza por el juego, éste se va guardando automáti-
camente.

Si deseas seleccionar una sesión guardada, vuelve al modo manual. En
la pantalla inicial selecciona "Cargar/Guardar" para acceder a las sesio-
nes guardadas.

/Puedes volver a la última sesión guardada o seleccionar una de las se-
siones guardadas automáticamente al principio de cada acto del juego.
Para acceder a uno de los juegos guardados, elige "Cargar/Guardar" en
la pantalla inicial./

Después de abandonar eljuego, es posible reanudar la última sesión en
el modo automático haciendo clic en "Reanudar el juego".

o Modo manual:
Si has elegido no utilizar el modo de guardado automático, recomen-
damos guardar de forma regular la sesión que se está jugando.

Para el lo, es necesario volver a la pantalla inicial, seleccionar
"Cargar/Guardar"y escribir el nombre de la sesión que se desea guar-
dar. Se termina haciendo clic en "Guardar". Después se regresa auto-
máticamente a la pantalla inicial desde la que es posible reanudar ras
sesiones que estaban desarrollándose.



NAVEGAR POR tA DOCUTIENTACIÓN

La documentación ilustra la vida diaria y la cultura de los Aztecas por medio de un cierto nú-
mero de fichas de información clasificadas en 6 temas principales.

Gontenido de la documentación

Conl€nidos
del juego

Ac@so
a los tóDicos

Conexionos
a 0tr0s

conten¡dosAspecto de la ficha de información

fnd¡ce
alfabético

Conten¡dos Accsso a otras páginas
de documontación

OPCIONE¡/INFORMACIÓN

En la pantalla de bienvenida, selecciona las opciones de consulta del CD-ROM:
o ajusta la velocidad de 0mni 3D dependiendo de la potencia del ordenador (muy lento, lento,

normal, rápido, muy rápido)
o activa o desactiva la música
. activa o desactiva la visualización de los subtítulos
. activa o desactiva la copia de seguridad automática

AYUDA TÉCNrcA

Si necesitas ayuda con el iuego (la solución) o tienes algún problema técnico, puedes ponerte
en contacto con nosotros en Departamento de soporte al cliente:

Friendware . Francisco Remiro, 2, edificio A
Tel.91 724 28 80. Fax 91 725 90 81

www.f riendware-eu rooe.com

f'¡l
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CRÉDITO¡

PRODUCIOR DELEGADO Y EJECUTIVO: CRYO
INTERACTIVE EIITEBTAII{MENT

PtoducloM
Jean-ll¡anial Lefranc

Phi l ippe Ulr ich
AalorDircclol
Luc Lelebvre

n6po6able de Noducción
Eric lt4allet

Bospqwdble del estudio y del pruyecto de la
aventun hislóica

Romane Sarfati
Awdado pol

Joélle Bonin, producción compl€mentaria
Cécile Duperray, coordinación de la

documentación y localizaciones
ItirccÍor eientíl¡co

Eric laladoire,
Profesor de la Un¡versidad de París I y Directot

del Centro de Investigac¡ón de A¡queología
Precolombina de la lJniversidad de Patls L

Leonardo López Luján,
Arqueólogo del [¡useo del Templo mayor de

l\4éxico, 0irector del proyecto del Templo mayor
Protesor del InsrituLo Nacional de Antropología;

Histor¡a (INAH) de [4éxico.

PROGRAMACIÓN
Pngnmdot Ninc¡pal
tlan0o¡s-Xavier Gerbier

Pngnnadol
Gré00ry Joseph

GBAFICOS
D¡rectorcs añiiticr

Franck Letiec
N¡colas Bonvalet

0i*ñ0
Angel Bautista

Stéphane Levallois
Story Eoañ
tilipe S¡lva

GtálicE 2D y diseño del ¡n etuce
Sophie Leqrand

Gtálicos iD y animc¡ones
Martial Brard
Myldne Büs$y

Thierry Carado
Gaélle Delcourt
Henri Gonzales

Sandrine Houalet
Jean um0urcux
Thomas Lefevre

Alexandre Litcienko
Sophie Legrand
Florence Lesaffre

Franck Letiec
Thierry Roger

Jean-lllichel Tanneau
Grégoire Valayer

trédéric Vico
Añficos adicionl$

Thomas Gui l lon
Vincent Arouy

Wil l iam Delhomme
Sébastien Pag¿s

s0NtD0
EBponúble do sonido
Jean-Baptiste Merland

MúE¡@ orlglnal
Yan Volsy

EIecIE de flnldo, anhiontes
y losl-pnduüíón

Alexandra Horodeck¡

EEtud¡o de gnhactón
Scott Production

Voc6
Jean-Piere Bellissent

Arnaud Caron
Piere-Alain De Garigues
Soaze Le Bras Boulvert

Mar¡annick lMahe
Sébastien Marco
Patrice l\,,lelennec

rc0rtl0GMth Y 00cuMENrAcrÓ!l
lnvest¡gaclón rlo íconognlía í dnumentacióo

Rosario Acosta
Chadofte Taladoire
I\rarc Thouvenot

Redacción de 16 text6 le la dounentación
Rosario Acosta
Luc Lelebvre
Eric Taladoire

DtRECCtÓt¡ TECilTCA
Di@ctor téen¡co

Phil¡ppe Aubessard
Equipo de dirccciói tócnha

Pascal Urro, Responsable de l+D del estudio
ol¡vier Nemoz, Beno¡t Hozjan, Alenndre l\4acris

Sléphane Petit, Besponsable de programacrón del
estudio

olivier Carado, Francis P¡érot
Ph¡lippe Lamoureux, Responsable de gráficos del

estudio
[riquel con0alves

PRUEBAS
BespoÉable del depathnenlo de pruebas

Jean Luc Had¡
oepananento de pruehas

Pascal "neo" ll¡erckhoffer , Cédr¡c'bouddha'
M¡chéa , David Chiquet,

Dragan Dajic, Chr¡stophe "evilkiss' lt4onnerot,
Jessy Nourry

SOPORTE IÉCilICO
Reípoofille de Wode técni@

Dominique Roux
Equipo de Eopoñe técnlco

Jean"Joseph Garcia, Christophe Nguyen, Maryline
Perier

MABKETII{G
Dircelot de nail@Íng

M¡chel M¡mran
Ayudado pol

Fabi€nne Ledano¡s
Bespo6ahle del prcducto

l\4atthieu Saint-Denis
Ayudado por

cristelle Blanchet
B$pwable de eonun¡cacion8

Emmanuelle Savi0nac
Dinctot adíslico de na*eling

Eric poupy

Enbala¡o
0di¡e Mousseau

VEI{TAS
D¡rectot de ventas " Fnrcid

. Bernard Bey
Dheclor de veilñ - Expoñac¡ón

0livier Piere
Equipo de ven as

Yukari okubo, Responsab¡e de zona de
exp0rtación

FrédéÍque Barkoff, AyudaÍte de exportación

ll¡ichaél Latour, Aprend¡z
Vir0¡nia Tores-Gonzalez, Responsable " España

Kr¡ster Malm, Respo0sable - Suecia
Bespowables de la lo@lizae¡ñr

Frédérique Faucher

ADiilNtSIRACtó['
Prcs¡dente y directot gercile

Jean-Mart¡al Lefranc
Ayudado pol
Carole Barue
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